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Boundary Markers
pour clarinette basse & dispositif électronique Paul Clift

2008


B1 q = 136 





partition transposée


    NB. Pour les notes qui sont trop graves pour un
    vrai bisbigliando, essayez de changer le ton avec
l'embouchure d'une note timbré vers un note détimbré
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SF-1 bruit, distortion numérique / bruit de clés
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   SF-2, reverb infinie,
'wah' filtrage', resonance        
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SF-3, simile evenement 3
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C1 q = 112
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enregistrer buffer granulation issue d'un buffer de 4 secondes

     etc.
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arrêter l'enregistrement
        du buffer redemarrer l'enregistrement
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arrêter l'enregistrement
        du buffer transposition, resonance, distortion de l'enveloppe spectrale 
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D1
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lent, librement

(multiphonic) 
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bruit de clé
pp



balayage harmonique, rythme non régulier

mp

10" 3"

                       

reverb & synthèse sorties 4, 5 & 6; chorus sorties 1 & 3

v. heavy chorus, reverb, synthèse + transposition, 2ème synthese
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  mf simile



simile, mais avec plus de mouvement
mp
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+ transposition, trasposition spectrale + transposition, trasposition spectrale
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mordre l'anche

note stable
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notes aléatoires





+ transposition, trasposition spectrale + transposition, trasposition spectrale
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+ transposition, trasposition spectrale
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SF - 6
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